Mit dem neuen IQ-Spiel „Die Panzerknacker“ auf große Beutejagd
IQ-Spiele, 8. Dezember 2011
Alarm! Alarm! Die Panzerknacker sind wieder unterwegs und öffnen einen Geldschrank nach dem anderen. Doch welche Beutestücke haben sie als nächstes im Visier? Die vier Würfel und die Panzerknacker-Karten stellen den Langfingern in jeder Runde ein neues, verzwicktes Rätsel. In kürzester Zeit ist der Wettstreit unter den Spielern in vollem Gange, denn nur der Schnellste kann sich die gesuchte Beute unter den Nagel reißen.
“Die Panzerknacker” ist Lernspiel, Rätselspiel und mehrstufiges Reaktionsspiel zugleich. Es liegen 18 Beutekarten in der Tischmitte. Diese gilt es zu erbeuten. Um die Beutekarten herum liegen 18 Panzerknacker-Karten, auf denen jeweils ein Rätsel abgebildet ist, das zur Beute führt.

Es wird mit allen 4 Würfeln gleichzeitig gewürfelt. Das Ergebnis zeigt zunächst an, welche Panzerknacker-Karte in dieser Runde gilt - d.h. welches der 18 Rätsel gelöst werden muss. Hat man die richtige Karte entdeckt, muss man wiederum das Würfelergebnis hinzuziehen, um das Rätsel lösen und die richtige Beute schnappen zu können. Bei diesem Reaktions-Lernspiel müssen die Spieler schnell sein - denn es wird gleichzeitig gespielt und nur der Schnellste kann die Beute an sich reißen.

Da das zufällige Würfelergebnis für die Auswahl und für die Lösung der Rätsel wichtig ist, werden die Spieler in jeder Runde vor neue Aufgaben gestellt. Bei diesem echten Lernspiel können also im Gegensatz zu anderen Lern- und Quizspielen die Aufgaben und Lösungen nicht auswendig gelernt werden.

Auf witzige und spannende Weise fördert dieses neue Lernspiel von IQ-Spiele die Konzentration, Kombinatorik und Reaktion der Spieler. Es eignet sich für jede rasante Spielerrunde, Zuhause, in der Schule und Therapie.
Sieger ist, wer als erster 4 Beutestücke ergattern konnte.
Für 2 bis 5 Spieler ab 8 Jahren
Spieldauer: ca. 10 min.
Sprachen: D
Schachtelgröße: ca. 14 x 10 x 3 cm
Empf. VK-Preis: 9,90 EUR  

Bezug und weitere Informationen:
Lernspiele: www.iq-spiele.de
info@iq-spiele.de
Über den Verlag:
Der IQ-Spiele Verlag wurde im August 2007 im oberbayerischen Icking 30 Minuten südlich von München von der Logopädin und klinischen Lerntherapeutin Susanne Galonska gegründet. Die Lernspiele zeichnen sich durch das zugrunde liegende neurologische Konzept aus, das große und schnelle Lernerfolge ermöglicht. 

Dabei konnten bereits einige Auszeichnungen erzielt werden, u.a. mehrere spiel-gut-Signets, seit der Gründung jedes Jahr Nominierungen zum Deutschen Lernspielpreis, Empfehlungsliste Kinderspiel des Jahres, internationale Auszeichnungen (z.B. Nominierung zum „Game of the Year“ in Australien) und hervorragende wissenschaftliche Evaluationen.

Mit dem theoretischen Wissen und der 30jährigen Erfahrung im Umgang mit lernenden Menschen sind Lernspiele und Fördermaterialien entstanden, die auf witzige und kreative Weise die jungen und erwachsenen Spieler fordern, fördern und fesseln. „Man muss unsere Spiele erleben um zu begreifen, wie sie wirken“, erklärt Susanne Galonska. 

Der Ansatz von IQ-Spielen unterscheidet sich grundlegend von dem anderer großer Verlage. Viele Verlage schauen, was Kinder oder Erwachsene bereits können und was Spaß macht. Dazu bieten sie Spiele an. 
Der IQ-Spiele Verlag hingegen weiß, welche grundlegenden Fähigkeiten der Mensch für seine Entwicklung braucht, und konzipiert dazu Lernspiele, die diese Fähigkeiten trainieren und zudem viel Spaß bereiten.

Susanne Galonska betreibt mit IQ-Spiele nicht nur einen prosperierenden Lernspielverlag sondern auch zwei logopädische Praxen in Wolfratshausen und Geretsried südlich von München und das Fortbildungsinstitut „Iigel“, wo u.a. die zertifizierten Fortbildungen mit Abschluss “Klinische/r Lerntherapeut/in” und „Dyslexie-Therapeut/in“ angeboten wird. Darüber hinaus ist sie freie Dozentin an der staatlichen BFS für Logopädie der LMU München und hält im gesamten deutschsprachigen Raum Vorträge.

Kontakt und weitere Informationen unter 
Lernspiele: www.iq-spiele.de 

info@iq-spiele.de
