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Wortgeschuttel s,

Jedes Wort kommt auf 3 Karten vor: Normal geschrieben (gelber Hintergrund),
mit geschuttelten Buchstaben im Kreis (grin) und mit geschuttelten Buchstaben
ubereinander (rot).

Spielvariante 1:

Die Karten mit dem grinen Hintergrund liegen verdeckt auf einem Stapel in der Mitte
des Tisches. Die erste Karte wird aufgedeckt, und die Kinder versuchen, das
durchgeschuttelte Wort zu lesen. Wer als erstes das Wort richtig benennt gewinnt die
Karte.

Spielvariante 2:
Die Karten mit grinem und orange farbenem Hintergrund liegen durcheinander offen
auf dem Tisch. Wer findet als erstes ein Paar?

Spielvariante 3:

Alle Karten liegen durcheinander offen auf dem Tisch. Wer findet zuerst einen Drilling?
Wichtig dabei ist, dass die Kinder die drei Karten ohne Pause hintereinander zeigen
konnen.

Spielvariante 4:
Die Karten mit dem grinen und dem gelben Hintergrund werden nach den Regeln von
Memory gespielt.

Spielvariante 5:
Die Karten mit dem grinen und dem orange farbenem Hintergrund werden nach den
Regeln von Memory gespielt.

Spielvariante 6:
Drillingsmemo: Mit allen Karten wird nach den Regeln von Memory gespielt, wobei statt
Paaren jetzt Drillinge gesucht werden.



